Silben-Schwarzer Peter

Far beliebig viele Spieler.

Ziel des Spieles ist es, moglichst viele Bild-/Silbenpaare zu bekommen.
Jedes Paar besteht aus zwei Silben eines Wortes sowie dem selben
Bild bzw. Wort. | ¢ &

Der Schwarze Peter |s’rd|e schwarze Katze.

Zu Beginn werden alle 45 Karten gut gemischt und an die Spieler
verteilt, bis keine mehr Ubrig ist.

Wer jetzt schon zusammenpassende Bild-/Silbenpaare hat, darf diese

vor sich ablegen. Dabei werden die Silben/das Wort laut vorgelesen.

Es startet der Spieler links vom Kartengeber und zieht von seinem
rechten Nachbarn eine Karte. Danach ist der ndchste Spieler an der
Reihe.

Wird die passende Karte zu einem Bild-/Silbenpaar gezogen, darf man
dieses sofort offen vor sich ablegen. Dabei werden wieder die Silben/
das Wort laut vorgelesen.

Wer die schwarze Katze erwischt, ldsst sich am besten nichts an-
merken, vielleicht zieht sie ja der Nachbar ©.

Wenn alle Bild-/Wortpaare aufgedeckt und gelesen worden sind, ist der

Besitzer der Katzenkarte der Schwarze Peter.
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Bildquelle: http://bilder.tibs.at



