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Bingo 

Dieses Material soll das  
automatisierte Lesen  

von Wörtern trainieren. 

 

Material:  

Für jedes Spiel: 4 Spielpläne, 20 Wortkärtchen, Spielsteine (Legeplättchen). 

Es gibt sechs verschiedene Bingospiele. 

 

Herstellen:  

Spielpläne und Lesekärtchen auf Kopierkarton ausdrucken und laminieren. 

Für jedes Spiel Kopierkarton in einer anderen Farbe verwenden! 

Oder für alle Spiele weißen Kopierkarton verwenden, die Spielpläne und 

Lesekärtchen aber mit einem farbigen Punkt markieren. 

 

Spielverlauf: 

 Mit einem Bingo können zwei bis fünf Kinder üben (oder ein Kind mit einer 

Lehrperson). 

 Jedes Kind legt einen Spielplan vor sich. Auf jedem Spielplan stehen 20 

Wörter, aber jeweils in  einer anderen Anordnung.  

 Die Vorleserin oder der Vorleser liest ein Wortkärtchen vor. Jedes Kind 

markiert auf seinem Spielplan das Wort mit einem Legestein. Das nächste 

Wort wird vorgelesen. 

 Wer zuerst vier Legesteine in einer Reihe hat (waagrecht, senkrecht, schräg), 

ruft „Bingo“ und ist Sieger.  

 

Varianten: 

 Der Sieger tauscht mit dem Vorleser die Rolle.  

 Der Sieger bekommt eine kleine Belohnung.  

 Schwierigkeitsgrad erhöhen: Spielpläne und Wortkärtchen von zwei Bingos 

verwenden (dann können noch mehr Kinder mitspielen). 

 Blitzleseübungen mit den Wortkärtchen 


